CLOVECE NEHNEVAJ SA: NAVOD

Ciel hry

Cieflom kazdého hraca je prejst so svojimi Styrmi figirkami v smere Sipok celu
hraciu drahu zloZenu z poli a doviest svoje figurky do cielovych poli svojej farby,
umiestnenych v strede hracieho planu.

Pravidla hry

Hra je pre dvoch az Styroch hracov. Pred zaciatkom hry si zvoli kazdy hrac svoju
farbu a dostane Styri figurky tejto farby. Kazdy hra¢ umiestni svoje tri figurky do
prisluného farebného $tvorca. Stvrta figlirka sa postavi na zac¢iatoéné hracie
poli¢ko rovnakej farby. Kazdy hra¢ moze na zaciatku hodit trikrat kockou. Hrac,
ktory prvy hodi kockou Sest bodov, mozZe zacat hru. Ked' je hrac na rade, hodi
jedenkrat kockou a postupi so svojou fubovolnou figirkou umiestnenou v hre,
v smere Sipok po hracej drahe o tolko poli, kolko bodov hodom kockou
dosiahol. Ked hrac¢ hodi kockou Sest bodov, hadze este raz a figlrkou
umiestnenou v hre postupi o tolko poli, kolko bodov sué¢tom obidvoch hodov
dosiahol. Ked hrac¢ hodi kockou Sest bodov, méze umiestnit dalsSiu svoju figlrku
na Startovacie pole svojej farby. Potom hodi eSte jedenkrat kockou a postupi
svojou fubovolnou figurkou umiestnenou v hre, po hracej drahe o tolko poli,
kolko bodov druhym hodom kockou dosiahol. Cielové pole sa mbze obsadit
figurkou iba vtedy ak hrac dosiahne hodom kockou presne tolko bodov kolko
ich este k dosiahnutiu urcitého ciefového pola potrebuje. Ked dosiahne iny
pocet bodov nezZ je potrebny k umiestneniu figurky, postupi po hracej drahe
inou figurkou alebo €akd na daléi hod kockou. Ulohou hracov je priviest vietky
figurky od zaciatku do konca. Kto prvy obsadi vSetky Styri policka vo svojom
doméeku, vyhrava. Dal$i hraci pokraéuju v hre, kym nedosiahnu ciel. V pripade,
Ze protihracova figurka stoji v ceste, je potrebné ju vyhodit. Vyhodené figurky
tak musia hrat od zaciatku.

Koniec hry

Hru vyhrava hrac, ktory prvy umiestni vsetky svoje figurky do svojich cielovych
poli.



